ПРОЦЕДУРЫ (подпрограммы)
1 ПРОЦЕДУРЫ – это прием программирования, состоящий в том, что большая и сложная программа разбивается на несколько частей небольшого размера.

2.Зачем это нужно

Во-первых, большую программу, написанную «одним куском», сложно отладить, а зачастую и невозможно.
(Отладка – это доводка программы до рабочего состояния, путем устранения в ней ошибок).

Во-вторых, использование ПРОЦЕДУР позволяет в несколько раз сократить  общий  размер программы, так как ПРОЦЕДУРА записывается только один раз, а выполняется многократно.

3.Создание ПРОЦЕДУРЫ
Пример: ПРОЦЕДУРЫ  построения квадрата  со стороной в 1 шаг
	ПРОЦЕДУРА  kva
   Шаг
   Поворот

   Шаг

   Поворот

   Шаг

   Поворот

   Шаг
   Поворот

Конец ПРОЦЕДУРЫ
	Чтобы  из  обычной программы сделать  процедуру   необходимо:
а) в начало программы  добавить команду  ПРОЦЕДУРА
б) придумать процедуре  имя  и  записать  его  сразу за командой 
      ПРОЦЕДУРА  в этой же  строке через пробел ( в примере имя - kva)
в)  В  конец программы добавить команду  Конец ПРОЦЕДУРЫ


4.ВЫЗОВ ПРОЦЕДУРЫ  НА ВЫПОЛНЕНИЕ
А)Программа  может  содержать одну или несколько ПРОЦЕДУР.
Б) Процедуры  располагаются  в программном файле в произвольном
   порядке одна вслед за другой.

В) Помимо процедур  программный файл обязательно должен содержать 
   ГЛАВНУЮ программу.
г) ГЛАВНАЯ программа должна  быть  расположена выше  всех процедур
   в самом начале программного файла.   

	Для  вызова  ПРОЦЕДУРЫ  X  из главной программы необходимо в главную программу включить команду сделай Х , где Х – имя процедуры


Пример: Необходимо построить 3 квадрата с помощью  процедуры kva, текст которой приведен в п.3
	Сделай kva
  прыжок

  прыжок

Сделай kva
  прыжок

  прыжок
Сделай kva
Процедура  kva
   Шаг

   Поворот

    . . . . . . . .

конец процедуры
	}

}      это
} ГЛАВНАЯ
}  программа
}

}

}

А это процедура




5. Порядок выполнения команд в программах с ПРОЦЕДУРАМИ
1. При запуске  программы  на выполнение автоматически  начинают
   исполняться  команды  ГЛАВНОЙ программы.
   И в какой-то момент очередь доходит до вызова процедуры(команды 
   сделай имяПроц).

2. При вызове ПРОЦЕДУРЫ из ГЛАВНОЙ Программы  управление
   переходит в ПРОЦЕДУРУ на ее первую команду.

3. После передачи управления в ПРОЦЕДУРУ ее команды
   выполняются в порядке их записи от первой до последней.

4. После выполнения последней команды ПРОЦЕДУРЫ управление
   возвращается в ГЛАВНУЮ ПРОГРАММУ, на команду, стоящую 
   сразу за командой сделай.

Пример :

  Программа  строит  ворота типа буквы П из линий длиной 5 шагов
  С  помощью  процедуры   LIN
	№ команды
	Программа
	Порядок выполнения команд :

	1

2

3

4

5

6
7
8
9

10

11

12

13

	Сделай LIN
    поворот

Сделай  LIN
   поворот

Сделай  LIN
 прыжок

ПРОЦЕДУРА  LIN
   шаг
   шаг
   шаг
   шаг 

   шаг
конец процедуры

	1 , 7 – 13,  2 ,
3 , 7  -  13, 4 , 

5 , 7  -  13, 6
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