Тема  1   Общие  правила  языка

	1
	Алфавит   -    ЛАТИНИЦА.  Все   команды – на английском  языке. 
                        Имена переменных   -  только  на  английском

	2
	Регистр   букв   НЕ УЧИТЫВАЕТСЯ.
                            (Большие  и маленькие  буквы не различаются)

	3
	Текстовая  информация  заключается  в  ‘одиночные  кавычки’

	4
	{   текст   в  фигурных   скобках  -  это КОМЕНТАРИЙ, Pascal   перестаем  его контролировать }
 {  }   -  комментарий

	5
	;  -  в  конце  каждой  команды     

	6
	Все  переменные  предварительно  объявляются  в  разделе  Var

	7
	Для  группировки  используется   

      Пара  операторов

Begin       end

	8
	Исходный  текст программы  хранится  в текстовых  файлах  с  расширением  .pas


Тема  2   Структура   программы.

Программа на ПАСКАЛЕ  должна  иметь  строгую  структуру  и  содержать  следующие  разделы.

	1
	Раздел  МОДУЛЕЙ  -   обязательный   раздел
Uses   crt ,  graph; 

Модули  -  это файлы  со стандартными  под-программами,  которые надо   
                      подключать   к  новой  программе.

Crt – модуль  для  работы  с текстом,  graph – модуль для  работы  с графикой

	2
	Раздел  переменных  -   не  обязательный

Var   

          Список   пременных  ;

	3
	Раздел  констант  -   не  обязательный
Const
      Список  констант;



	4
	Раздел  меток   -  не обязательный
    Label
            Список   меток;

	   Порядок  следования  разделов   2,3,4  -  произвольный

	5
	Раздел  подпрограмм  -   необязательный

    

	6
	Основная  программа

Begin 
   Здесь  записываются   
   команды  программы

End.    ( точка обязательна )


	
	


Тема  4   Пример  программы

Пример  №1 

Программа  выводит  в  рабочее окно текст  ‘Это  моя первая  программа’
-----------------------------------------------------------------------------------------

Uses     crt  ,  graph;

Begin

    WRITELN( ‘This is   my  first  programm’);

End.

	Пример  №2 программы на ПАСКАЛЕ
Эта  программа  рассчитывает  площадь  прямоугольного треугольника по 2-м  катетам

Uses  crt;

Var   

            X,y :  real;

 Begin

     Write(‘Введи  длину  1-го катета’);Realdln(x);

     Write(‘Введи  длину  2-го катета’);Readln(y);

     Writeln(‘Площадь  треугольника =’ , x*y/2) ;

 End.


