Тема  6   Программирование  Графики 

6.0 Подключение   графического  модуля(библиотеки)

          USES     GRAPHABC;
6.1 Система  графических координат  


[image: image1]
6.2  Некоторые  графические  команды

Графические   команды   -  это  стандартные  подпрограммы,  написанные  разработчиками  pascalABC
Они  бывают  2-х  видов  :   процедуры   и  функции

Отличаются   способом   вызова

Команда-ПРОЦЕДУРА  вызывается  путем  написания  ее  имени
                                                                ( со значениями  входных  параметров в скобках  )

Например :   CIRCLE(100, 120, 50)  -  вызов команды-процедуры  CIRCLE  для построения  
                      окружности с центром   в точке (100, 120)  и радиусом  50

Команда-функция  возвращает  какое-то  значение,  поэтому   ее также вызывают и  одновременно   присваивают   переменной.  При этом  в переменную  записывается  значение,  возвращаемое  командой  функцией.

Например :   c :=  RGB(255, 0 , 0);   Функция  RGB  возвращает   значение  
                       ярко красного цвета, которое  сохраняется  в переменной  c; 

	1
	Процедура

CIRCLE(  Xц  ,   Yц  ,    R )

где                Xц  ,   Yц   -  координаты 
                                        центра

                                  R   -  радиус


	Окружность  с  центром  x,y  и радиусом   r
Пример: 

                CIRCLE(100, 120, 50);

	2
	Процедура            

LINE(  X1,Y1   ,    X2, Y2)
  где                
X1,Y1   -  координаты 1-й  точки 
X2,Y2   -  координаты 2-й  точки 


	Отрезок  между  точками (x1,y1)  -  (x2,y2)
LINE( 320,240     ,   0 , 0 );

Линия, соединяющая  центр окна  (320,240) 
 с левым  верхним  углом  (0,0)  



	
	
	

	Управление  ЦВЕТОМ

	3
	clBlack – черный 
clPurple – фиолетовый 
clWhite – белый 
clMaroon – темно-красный 
clRed – красный 
clNavy – темно-синий 
clGreen – зеленый 
clBrown – коричневый 
clBlue – синий 
clSkyBlue – голубой 
clYellow – желтый 
clCream – кремовый


	clAqua – бирюзовый 
clOlive – оливковый 
clFuchsia – сиреневый 
clTeal – сине-зеленый 
clGray – темно-серый 
clLime – ярко-зеленый 
clMoneyGreen – цвет зеленых денег 
clLtGray – светло-серый 
clDkGray – темно-серый
clMedGray – серый
clSilver – серебряный

	4
	SetPenColor( цвет )

Пример  
SetPenCOLOR( clRed);   -  задан  красный  цвет линий


	Задание  цвета  ЛИНИЙ (пера)

ЦВЕТ   ЛИНИЙ -  должен быть  задан
                перед  рисованием



	5
	SetPenWidth(толщина линии) 
Пример :

 SetPenWidth( 3) ;   
задана толщина линий - 3  пиксела


	Задание  толщины  линии
  Толщина ЛИНИЙ - должен быть задана
                  перед  рисованием

	6
	FloodFill(  X ,  Y ,  C )

Где    
 X, Y  -  координаты
     точки внутри контура
 С       -  ЦВЕТ   заливки

Пример :
CIRCLE(320,240,100); FloodFill(320,240,clGreen);
	Заливка  замкнутого контура  



	7
	Пример  программы
Uses  graphABC;

Begin

setPenColor(clRed);  setPenWidth(2);

CIRCLE( 320,  240 , 80 );  FloodFill(320,240, clBlue);

CIRCLE(320, 240 ,60 );  FloodFill(320,240,clYellow);
End.


	
{ красный  цвет  линий}

{ толщина линий  2  пикс}


{ окружность X}

{ заливка окружности cиним цветом}


{2-я   окружность }

{ заливка 2-й окружности  желтым  цветом}
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