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          Константы и переменные  в языках  программирования

1. Константы и переменные

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐

   │     Данные в программе хранятся   в виде                 │

   │                                                          │

   │               - КОНСТАНТ  : 25 ,17 ,35.3 ‘Привет’        │

   │                    или                                   │

   │               - ПЕРЕМЕННЫХ:  a,b,c,x,y,z                 │

   └──────────────────────────────────────────────────────────┘

   ┌──────────────────────────────────────────────────────────┐

   │    КОНСТАНТА  -   не изменяется во время выполнения      │

   │    ---------   программы                                 │

   │        Примеры :                                         │

   │                   ‘Чудеса’   - символьная константа      │

   │                   25         - числовая константа        │

   │                                                          └──┐

   │    Под константу отводится участок памяти, изменить которую │

   │    невозможно !!!  ┌────────┐                               │

   │                    │787.3   │                               │

   │                    └────────┘                               │

   │    Символьная константа заключается в одинарные кавычки     │

   │              ‘Чудеса‘                                       │

   └─────────────────────────────────────────────────────────────┘

   ┌─────────────────────────────────────────────────────────────────────┐

   │    ПЕРЕМЕННАЯ  -  хранит информацию ,которая по ходу выполнения     │

   │                   программы может ИЗМЕНЯТЬСЯ.                       │

   │                                                                     │

   │    Создание переменной                                              │

   │        Var  X :  real;                                              │

 ┌─┘                                                                     │

 │                  ┌───── X ────────┐   при создании                    │

 │                  │  373.88        │   под переменную отводится память │

 │                  └────────────────┘              │                    │

 │                            └──────────<──────────┘                    │

 │          У переменной есть    ИМЯ    и    ЗНАЧЕНИЕ                    │

 │                                                                       │

 │ ЗНАЧЕНИЕ  переменной  можно изменять путем                            │

 │         присвоения          x := 758.9                                │

 │         ввода с клавиатуры  readln(x)                                 │

 └───────────────────────────────────────────────────────────────────────┘

   2. Типы данных

    Прикладная программа может обрабатывать разные ВИДЫ информации.

    ВИД информации в программе называется ТИПОМ ДАННЫХ
    Тип данных  - вид информации, которую  можно хранить в переменной.
    Тип данных  - это еще одна характеристика ПЕРЕМЕННОЙ кроме имени и значения.

    В PASCALe переменная может хранить информацию только одного вида. 

    Т.е. переменная предназначена для хранения только одного ТИПА  ДАННЫХ.

    ТИП ДАННЫХ переменной задается при создании переменной в операторе Var
       Например :       Var  x  : INTEGER;
	№
	Название типа
	Объявление типа
При создании переменной
	Константы



	1. 
	Нормальные  ЦЕЛЫЕ числа  
(2 байта)    
	Var a,b,c : INTEGER;
	456 , 0

       177

	2. 
	Длинные ЦЕЛЫЕ числа  
 (4 байта)    
	Var 

    a,b,c : LONGINT;
	-3 , 0

  2241254525

	3. 
	Вещественные числа

(4 байта)    
	Var 

    x,y,z : REAL;
	34567.8

	4. 
	СИМВОЛЬНЫЕ   данные    
( 1 байт)   
	Var 

    T ,Q : String;
	‘Это символьные’
‘Константы’


